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ORGANY MESTSKE LIGY V MALE KOPANE SVITAVY, Z.S.

e organy méstské ligy jsou:
a. valnd hromada
b. vykonny vybor
e ¢&lenem valné hromady se automaticky stavaji vedouci zG&astnénych tym{ v
lize (popripadé jejich zastupci), ktefi jsou uvedeni na soupisce muzstva a
rozhodd¢i méstské ligy
e vykonny vybor ma 5 ¢&len(:
a. predsedu
b. dva mistopredsedy
c. dva cleny
o funkcni obdobi vykonného vyboru je vzdy na jeden ligovy roc¢nik (od zvoleni
do Uvodni schlize na za¢atku dalsiho roéniku)
e protesty jednotlivych tym{ Fe&i vykonny vybor
e pfi Fedeni sporl s vykonnym vyborem rozhoduje hlasovéni valné hromady a
pfi rovnosti hlasd je rozhodujici hlas predsedy z.s.
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ZAKLADNI USTANOVENT

Kazdé prihlasené muzstvo je povinné slozit startovné 3.800 K¢ (3.300 K¢
Cclensky prispévek /startovné/ + 500 K¢ zaloha na tresty pro
muzstvo) a soupisku muzstva (pred zacatkem soutéze - tj. pfed prvnim
utkanim jenz bude muzstvo hrat) predsedovy MLMKSy, o.s. Nedodrzeni téchto
podminek ma za nasledek nepfijeti do soutéze. Soupiska muzstva mize
obsahovat max. 18 hraéd a vsichni uvedeni hra¢i musi byt starsi 18 let
(vyjimky je nutno projednat s vedenim ligy pred zacatkem soutéze). Hraci
mladé&i 18 let musi odevzdat vyplnény souhlas rodi¢d. Volna mista na soupisce
je mozno doplfiovat i béhem sezdny az na maximalni pocet. Toto doplnéni je
nutno nahlasit webmasterovi nejpozdéji v nedéli pred zapasem v némz ma
doplfovany hrac nastoupit.

V poloviné soutéZze mohou muzstva ze soupisky Skrtnout max.6 hracd a
nahradit je novymi. PFestup hrace do jiného muzstva v poloviné soutéze
viz pravidlo 19. Zmény v soupiskach muzstev je nutno nahlasit do zacatku
druhé poloviny soutéZe vedeni ligy, jinak zGstdva v platnosti soupiska
plvodni.

Kazdy tym musi nahlasit vedouciho druzstva, musi uvést telefonni
kontakt a emailovou adresu. (Vedouci muzstva je zaroven automaticky ¢lenem
valné hromady o.s.). Déale soupiska obsahuje fotografii hrace
(identifikovatelnou), rocnik narozeni hrace a udaj, zda je hrac registrovan.

Za muzstvo mize nastoupit pouze hra¢ jenZ je uveden na oficidlni soupisce
muzstva - uverejnéna na webovych strankach, kazdy hra¢ mlze byt uveden
pouze na soupisce jednoho tymu. Vedouci druzstva doda vedoucimu soutéze a
to nejpozdéji 7 dni pred zahajenim soupisku druzstva s fotkou a oznacenim
registrovanych hracd.

V ptipadé registrovanych hracl v oficidlnich soutézich je mozno mit ve hie
pouze jednoho registrovaného hrace do 35 let. Hraci ve véku 35 let a vyse
mohou nastoupit v libovolném poctu bez ohledu na jejich registrace. Postih za
tento prohresek je uveden v pravidlech bod pravidlo 15.

Nastoupi-li za muzstvo hrac jenz neni na oficialni soupisce muzstva nebo hrac
na soupisce jiného muzstva bude provinilé muzstvo potrestano kontumaci
utkani v némz hrac¢ neopravnéné nastoupil.

Vedouci muzstev jsou povinni seznamit vSechny hrace s pravidly MAKO a hraci
vSech muzstev jsou povinni tyto pravidla dodrZovat.

Jestlize muzstvo dosdhne béhem soutéze tFi kontumacnich proher je ze
soutéze vyrazeno a vsechny jeho vysledky se anuluji. Kontumacni vysledek
utkani je v poméru 5:0.

Muzstvo jenz prohraje utkani kontumaci (z jakéhokoliv divodu -
neopravnény start hrace, nenastoupeni k utkani, nedostateény polet hracl pfi
utkani, inzultace rozhodciho...) je povinné uhradit vedeni ligy pokutu ve vysi
100 K¢. Tuto pokutu je povinné uhradit neprodlené, nejpozdéji vSak do
zacatku nasledujiciho utkani, v pfipadé posledniho utkani v soutézi do konce
soutéze. Neuhrazeni pokuty bude mit za nasledek vylouceni muzstva ze
soutéze.

Hraci postizeni zlutou kartou budou po obdrzeni 3 Zlutych karet mit 1 kolo
STOP v dals$im hraném zapase a muzstvo je povinno za hrace zaplatit
pokutu 50 K¢. V pfFipadé, Ze by hrac za tym nastoupil v dalsim zapase
bude zapas kontumovan.

Hrac potrestany cervenou kartou ma zastavenou c¢innost na 1
nasledujici utkani a ma povinnost jeho muzstvo zaplatit za néj pokutu ve
vysi 50 K¢ a to nejpozdéji do dalSiho zapasu. Dojde-li béhem hry k inzultaci
rozhodcdiho (Uder, kopnuti, vrazeni, Umyslny uder mi¢em ap.) ukonci
rozhodci zapas a muzstvo v jehoz prospéch je ukoncen vyhrava
kontumacné. Hrac ktery napadl rozhod¢iho ma stop na 3 nasledujici
utkani a muzstvo je povinno zaplatit za hrace pokutu ve vysi 100 K¢ a to
nejpozdéji do nasledujiciho zapasu.

Poradajici druzstvo ma za ukol, zajistit rozhodc¢iho na zapas, dohlédnout na
poradek kolem hfisté. Dale ma za Ukol provést zapis utkani a predat po
skonceni hraciho dne ke zpracovani vedoucimu soutéze. Postihy viz pravidlo
16.

VSichni hraci nastupuji v lize MLMK na vlastni nebezpedi!
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A.

B.

PRAVIDLO 1 - POCET HRACO

Hry se z(&astfiuji dvé muzstva. Kazdé muZstvo ma nejvyse Sest hracd,
z nichZ jeden musi byt brankafr. Minimalni pocet hrac¢l v muzstvu je 4
(1 + 3).
Maximalni povoleny poc¢et ndhradnikd je dle soupisky.
Polet sti¥idani b&hem hry se neomezuje. Hra¢, ktery byl vystiidan, se mize
znovu vratit do hry a stfidat jiného hrace.
Brankare nebo kteréhokoli jiného hrace miZze nahradnik vystfidat za té&chto
podminek:
a. nahradnik mdze vstoupit na hraci plochu teprve tehdy, aZ ji
stfidany hrac opusti.
Stiidani brankafl je moZzné pouze se svolenim rozhod¢&iho a pti prerudeni
hry.

Trestni ustanoveni

PFi poruSeni ustanoveni odstavce 5 tohoto pravidla rozhodc¢i hru neprerusuje.
Provinivsiho se hrace napomene pfi nejblizSim pferuseni hry.

Prerusi-li rozhod¢i hru, aby hrac¢e napomenul, naridi ve prospéch souperova
muzstva nepfimy volny kop z mista, kde byl mi¢ v okamziku pferuseni hry,
s vyjimkou zvla&tnich ptipadd uvedenych v pravidle 12.

PRAVIDLO 2 - VYSTROJ HRACU

Hrac nesmi mit na sobé nic, co by mohlo ohrozit bezpecnost jiného hrace.
Obvykla vystroj hrace se sklada z tricka, trenyrek, stulpen, a ze sportovni
obuvi. Muzstvo (mimo brankare) nastupuje v jednotném Uboru. Je zakazano
hrat v kopackach s vyménitelnymi koliky. Hrat bez obuvi je zakazano. Je
mozno pouzit rozliSovaci dresy bez Cisel.

BrankaF musi mit obleceni odli¥né od ostatnich hra&a.

Trestni ustanoveni

A. Pfi kazdém porusSeni tohoto pravidla musi byt provinivsi se hra¢ vykazan

2.

z hraci plochy, aby si mohl svoji vystroj upravit. Tento hrac¢ se smi vratit,
teprve kdyz se ohlasi u rozhodciho a ten se presvéddi, Ze je vystroj hrace
v poradku. Hra¢ smi znovu nastoupit do hry v dobé&, kdy je mic ze hry. Za
vykazaného hrace smi okamzité nastoupit nahradnik

PRAVIDLO 3 - ROZHODCI

Pro fizeni kazdého utkani musi byt ustanoven rozhodci. Jeho pravomoc dana
pravidly zacind v okamziku, kdy vstoupil na hraci plochu. Jeho pravo trestat
se vztahuje také na prestupky, k nimz dojde pfi doCasném preruseni hry
nebo v dobé, kdy je mi¢ ze hry. Rozhodnuti rozhodc¢iho o skutec¢nostech
souvisejicich se hrou jsou konecnd, jmenovité pokud jde o vysledek hry.
Rozhoddi je povinen:
a. Dbat, aby se pravidla dodrZovala.
b. Vést si zdznam o prib&hu utkani a o véech provinénich, ktera se
vyskytla pred utkdnim, v jeho pribé&hu i po ném.
c. Mérit cas, dodrzet stanovenou dobu hry a nastavit dobu hry o ¢as
promeskany pfi védznych zranénich nebo z jinych divodd.
d. Uplathovat neomezenou pravomoc kdykoli prerusit hru pro
poruseni pravidel. Ma pravo prerusit nebo ukoncit hru pro
povétrnostni podminky, naruseni poradku divaky nebo z jinych
ddvodl, poklada-li toto opatieni za nutné.
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e. Od okamziku, kdy vstoupi na hraci plochu, napomenout hrace za
nevhodné nebo nesportovni chovani. Chova-li se hrac nadale
nesportovné, vylouci ho rozhodc¢i z dalsi Ucasti na hie. Rozhodc¢i o
tom poda zpravu v zapise o utkani. tj. Nedovolit, aby na hraci
plochu vstupovaly jiné osoby nez hraci a pomezni rozhodcdi.

f. Prerusit hru, je-li podle jeho nazoru hrac vazné zranén, zajistit jeho
oSetreni mimo hraci plochu a ihned pokracovat ve hre. Hrac¢, ktery
je schopen dojit k pomezni nebo brankové care, nesmi byt
oSetfovan na hraci plose.

g. Vyloudi ze hry kazdého hrace, ktery se podle jeho nazoru dopusti
nasili, hraje surové nebo pouzije urazlivych nebo hanlivych vyrokd.

h. Dat znameni k pokracovani ve hfe po kazdém jejim preruseni.

Pozndmka: Cekaci doba pro rozhod¢&iho a pro obé ziéastnénd muzstva je 10
minut.

PRAVIDLO 4 - DOBA HRY

1. Utkani trvd, nebylo-li jinak rozhodnuto, dva polocasy po 20 minutach:

a. Rozhoddi je povinen nastavit kazdy polocas, v némz podle jeho
minéni byl ¢as promeskan stfidanim brankare, pfepravou
zranénych hracl z hraci plochy, promarnénim &asu nebo z jinych
pri¢in, o ¢as takto promeskany.

b. Rozhodci musi prodlouzit kazdy polocas, je-li tfeba provést
pokutovy kop nafizeny v normalni dobé hry. PoloCasova prestavka
netrva déle nez 5 minut,pokud rozhod¢i neda souhlas k jejimu
prodlouzeni. Cekaci doba na soupefe je 10 minut, od stanoveného
zacatku utkani.

PRAVIDLO 5 - ZAHAJENI HRY

1. Pred zahajenim utkani se losuje o polovinu hraci plochy a o vykop. Muzstvo,
které vyhralo los, mlze volit bud’ polovinu hraci plochy nebo vykop. Po
znameni rozhodciho zacina hra vykopem, ktery provadi hrac tim, Zze zahraje
mic lezici v klidu na stfedové znacce do soupefrovy poloviny hraci plochy. Nez
se vykop provede, musi vSichni hraci na vlastni poloviné hraci plochy a hraci
muZstva, které vykop neprovadi musi zlstat ve vzdalenosti nejméné 5 m od
mice. Mic¢ je ve hre, teprve kdyz opiSe drahu odpovidajici délce jeho obvodu.
Hrac, ktery provedl vykop, nesmi hrat s micem podruhé, dokud mic¢em
nehral nebo se ho nedotkl jiny hrac.

2. Po dosazeni branky zahajuje hru stejnym zplsobem hra& muZstva, proti
némuz bylo branky dosazeno.

3. Po polocase si muzstva vyméni polovinu hraci plochy. Hru zahajuje vykopem
hra¢ muzstva, které neprovadélo vykop na zacatku utkani.

4. PFimo z vykopu nemiize byt dosazeno branky.

Trestni ustanoveni

A. Pfi kazdém poruseni tohoto pravidla se vykop opakuje, vyjma kdyz hrac
provadéjici vykop zahraje podruhé mic¢em, ktery je jiz ve hre, dfive nez se
mice dotkne nebo jim zahraje jiny hrac. Za tento prestupek se nafizuje
nepfimy volny kop, ktery provede hra¢ souperfova muzstva z mista
prestupku, s vyjimkou pfikazujicich ustanoveni pravidla 11.

B. Po kazdém jiném docasném preruseni hry, které nevyplynulo z poruseni
pravidel, a jestlize mi¢ bezprostfedné pied prerusenim hry nepresel pomezni
nebo brankovou ¢aru, musi rozhodci nechat mi¢ padnout na zem v misté,
kde byl, mi¢ v okamziku preruseni hry (mic¢ rozhodciho). Byl-li mic
v okamziku preruseni hry v brankovém uzemi, necha rozhodci mi¢ padnout
na zem na té ¢are ohranicujici brankové Uzemi, ktera probiha rovnobézné
s brankovou ¢arou, a to v misté, jez je nejblize mistu, kde byl mic
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v okamziku preruseni hry. Mi¢ je ve hie, jakmile se dotkne zemé. Prejde-li
mic¢ uvedeny rozhodc¢im do hry pomezni nebo brankovou ¢aru dfive, nez se
ho néktery z hra&l dotkne, nebo zahraje-li hrd¢ mi¢em dfive, nez se mi¢
dotkne zemé&, musi se mi¢ rozhodc¢iho opakovat.

PRAVIDLO 6 - MIC VE HRE A ZE HRY

1. Mic je ze hry:
a. prejde-li po zemi nebo ve vzduchu UpIné brankovou nebo pomezni
caru
b. jestlize rozhodci hru prerusi
2. V kazdou jinou dobu, od zacatku hry az do jejiho konce, je mic ve hfe, a to
i tehdy:
a. odrazi-li se od brankové tyce, od brfevna nebo od rohového
praporku zpét do hraci plochy
b. odrazi-li se do hraci plochy od rozhodc¢iho nebo od pomezniho
rozhoddciho, ktery je na hraci plose
c. vznikne-li domnénka, Ze pravidlo bylo poruseno, ale rozhodci hru
y neprerusi
3. Cary patfi k tomu Uzemi, které ohranicuji, proto patfi pomezni i brankové
¢ary k hraci plose

Mic ve hre (1, 2, 3, 4) a ze hry (5)

PRAVIDLO 7 - DOSAZENI BRANKY

1. Branky je dosazeno, pokud tato pravidla nestanovi jinak, prejde-li mi¢ aplné
brankovou ¢aru mezi brankovymi ty¢emi a pod bfevnem, aniz jej pfitom
néktery hrac Utocliciho muzZstva - s vyjimkou brankare, ktery je ve vlastnim
brankovém Uzemi - pazi nebo rukou zadrzel, popfipadé hodil, nesl nebo
udefil. Vyhrava muzstvo, které v utkani dosahlo vice branek. Neni-li
dosazeno zadné branky nebo dosahnou-li obé muzstva stejného poctu
branek, je vysledek utkani nerozhodny.
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Dosazeni branky (1), branky nebylo dosazeno (2, 3, 4, 5)




PRAVIDLO 8 - ZAKAZANA HRA A NESPORTOVNI
CHOVANI

1. PFimy volny kop nafidi rozhod¢i proti muzstvu, jehoz hrac se umysiné
dopusti jednoho z t&chto Jedendcti prestupki:

a.
b.

o sa o aon

kopne nebo pokusi se kopnout soupere

nastavi soupefi nohu nebo pomoci nohy zplsobi nebo se pokousi
zpUsobit pad soupete, anebo se skré&i pred soupefem nebo za nim
skocCi na soupere

prudce nebo nebezpecné do soupere vrazi

vrazi zezadu do soupere, ktery mu nebrani ve hre

udefi soupere nebo se pokusi ho udefit nebo na soupere plivhe
drzi soupere

stréi do soupere

vrazi do soupefe ramenem

klouZe se ve snaze zmocnit se nebo tecovat mic (za skluz se

v tomto pripadé nepovazuje pokud k nému dojde ve snaze zabranit
mici opusténi hraci plochy, pokud toto provede v dobég, kdy
neohrozi ani neomezi protihrace)

hraje micem rukou, tj. mi¢ rukou nebo pazi zadrzi, hodi, nese,
popfipadé do mice strci (to se ovSsem nevztahuje na brankare

v jeho vlastnim brankovém uzemi).

12. Pfimy volny kop provede hrac¢ souperova muzstva z mista, kde se
prestupek stal. Dopusti-li se hrac¢ prestupku v souperové brankovém
Uzemi, smi se volny kop provést z kteréhokoliv mista uvniti poloviny
brankového Uzemi, ve které se prestupek stal. Dopusti-li se hra¢ braniciho
muzstva, umysiné jednoho z vySe uvedenych prestupku ve vlastnim
pokutovém uzemi, musi byt jeho muzZstvo potrestano pokutovym kopem.
Pokutovy kop musi rozhodc¢i nafidit bez ohledu na to, kde je pravé mic,
jestlize v okamziku prestupku byl mi¢ ve hie a prestupek se stal
v brankovém Uzemi

NepFimy volny kop nafidi rozhodci proti muzstvu, jehoz hra¢ se dopusti

jednoho z t&chto ¢yt prestupkd:

1.

hraje zplsobem, ktery je podle rozhodé&iho nebezpeény, naptiklad
se pokousi kopnout do mice, kdyz mic¢ drzi brankar
umyslné brani soupefi ve hfe, tj. probiha mezi soupefem a mic¢em
nebo zastavenim téla prekazi soupefi, aniz sdm chce mi¢em hrat
vrazi do brankafe, vyjma kdyz brankar opusti vlastni brankové
tuzemi
jako brankar a ve vlastnim brankovém Uzemi:
i. odokamziku, kdy ma mic¢ v rukou pod kontrolou, jej
nerozehraje do 4 sekund
ii.  mi¢ vyhodi, z ruky nebo vykopne pres stfedovou caru,
aniz se jej dotkl na brankaroveé poloviné hraci plochy
n&ktery z hraél, anebo aniz se mi¢ dotkl zemé& na
brankarové poloviné hraci plochy
iii.  mic vyhodi nebo z ruky vykopne a spoluhra¢ mu jej vrati
tak, Ze brankaf mic chyti pevné do rukou dfive, nez se
mice dotkl ¢ mi¢em hral hra¢ soupere (tzv. mald domd)
iv.  podle ndzoru rozhod¢ich taktizuje zplsobem sméFujicim
vyhradné ke zdrzovani hry, a tak promarnuje Cas, aby
jeho muzstvo ziskalo nesportovni vyhodu

Nepfrimy volny kop provede hra¢ souperfova muzstva z mista, kde

se prestupek stal, s vyjimkou zvl&stnich pfipadl uvedenych v pravidle 12.
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3. Rozhodd¢i hrace napomene, jestlize hrac:

a. bez predchoziho svoleni rozhodc¢iho po zahajeni hry vstoupi na
hraci plochu, aby své muzstvo doplnil nebo se do muzstva vratil,
nebo jestlize opustil béhem hry hraci plochu (vyjma, kdyz je
viditelné zranén). Jestlize rozhod¢i hru prerusi, aby hrace
napomenul, nafidi nepfimy volny kop. Nepfimy volny kop provede
hrac¢ soupefova muzstva z mista, kde byl mi¢ v okamziku preruseni
hry, s vyjimkou zvlastnich pfipadu uvedenych v pravidlech 9.
Jestlize se vSak hrac dopusti tézsiho prestupku, musi byt potrestan
podle tohoto ustanoveni pravidel, které porusil
soustavné porusuje pravidla
slovy nebo jednanim projevuje nesouhlas s rozhodnutim rozhoddciho
chova se nesportovné
provede skluz - vylou¢eni na 3 min. Po uplynuti ¢asové |hity mize
muzstvo na pokyn rozhodé&iho doplnit pocet hracd.
i. skluz brankare v brankovém Gzemi bude hodnocen jako
faul, tzn. penalta bez vyloucni brankare
ii.  skluz brankare mimo brankové Uzemi je posuzovan jako
by ho udélal hrac¢ - brankar je vyloucen na 3 min.

Paoo

4. Rozhodc¢i hrace vykaze z hraci plochy nebo vylouci ze hry, jestlize hrac
podle nazoru rozhodciho ; y

a. chova se hrubé, nesportovné nebo hraje surové, VCETNE SKLUZU
(mimo brankare v branovém UGzemi viz pravidlo 8.5 e.1)

b. pouZije urdZlivych nebo ponizujicich vyrokd

c. chova se nesportovné, prestoze byl jiz napomenut. Jestlize rozhoddi
hru prerusi, aby hrace vyloucil ze hry pro nesportovni chovani, a
hrac se pfritom nedopusti dalSiho poruseni pravidel, nafidi nepfimy
volny kop. Nepfimy volny kop provede hrac soupefova muzstva
z mista, kde se prestupek stal, s vyjimkou zvla&tnich pripadt
uvedenych v pravidle 11

5. Hrac vylouceny ze hry musi opustit hraci plochu a prostor hfisté. Jeho
muzstvo hraje 3 minuty oslabeno o 1 hrace. Po uplynuti ¢asové Ihity mize
muZstvo na pokyn rozhodé&iho doplnit poéet hracl jinym hracem.

6. Je-li v dobé, kdy muzstvo hraje po vylouceni hrace v 3 minutovém trestném
Case oslabeno o 1 hrace, vyloucen dalsi hrac, musi tento vylouceny hrac
opustit hraci plochu a prostor hfisté. Jeho muzstvo hraje stale oslabeno o
1 hraée aZ do uplynuti plvodniho 3 minutového trestného ¢asu. Po uplynuti
tohoto ¢asu nedoplfiuje muzstvo hrace do hry, ale nasleduji dalsi 3 minuty
oslabeni za druhého hrace.

7. Po uplynuti tohoto trestného ¢asu (nebyl-li vylouéen daldi hra¢) mize
muzstvo na pokyn rozhodé&iho doplnit poéet hrad na hraci plose jinym
hracem.

8. Hrac, ktery byl v zapase vyloucen ze hry, se jiz v tomto zapase nesmi do hry
vratit.
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PRAVIDLO 9 - VOLNE KOPY

[

Volné kopy se déli na 2 skupiny:

a. pFimé volné kopy, z nichz mdze byt proti provinivéimu se
muzstvu pfimo dosazeno branky

b. nep¥fimé volné kopy, z nichz mlze byt dosazeno branky, jen
dotkne-li se mice nebo jim zahraje dfive nez mi¢ prfejde do branky,
jiny hrac nez ten, ktery nepfimy volny kop proved|

2. Provadi-li hra¢ pfimy nebo neprimy volny kop z mista uvnitf vlastniho
brankového Uzemi, musi byt vSichni hraci soupefova muzstva vzdaleni
nejméné& 5 m od mie a musi zlstat mimo brankové zemi, dokud mi¢ neni
zahran a neopusti brankové Gzemi. Mic je ve hre, kdyz opise drahu
odpovidajici délce jeho obvodu a pfimo z kopu opusti brankové Uzemi.
Brankar nesmi uchopit mi¢ do rukou a pak jej kopnout do hry. Neopusti-li
mic¢ brankové Uzemi primo do hry, musi se volny kop opakovat.

3. Provadi-li hrac pfimy nebo nepfimy volny kop mimo vlastni brankové Gzemi,
musi byt vsSichni hraci soupefova muzstva vzdaleni nejméné 5 m od mice,
dokud mic neni ve hre. Mic je ve hie, kdyz opise drahu odpovidajici délce
jeho obvodu. Jestlize hrac¢ soupefova muzstva vnikne do brankového Gzemi
nebo se priblizi k mi¢i na vzdalenost mensi nez 5 m, dfive nez je volny kop
proveden, ma rozhodd¢i zadrzet provedeni kopu a dat souhlas k jeho
provedeni, teprve az jsou splnény podminky pravidla.

4. Pfi provadéni volného kopu musi mic lezet v klidu na zemi a po provedeni
kopu nesmi hrac, ktery kop provedl, hrat mi¢em podruhé, dokud se jiny hrac
mice nedotkne nebo mi¢em nezahraje.

5. Volné kopy se maji provadét bez zbytec¢ného zdrzovani, do 4 sekund. Bez
ohledu na jiné odkazy v téchto pravidlech tykajicich se mista, odkud se ma
volny kop provést.

6. Smi se kazdy volny kop nafizeny ve prospéch braniciho se muzstva v jeho
vlastnim brankovém Gzemi provést z kteréhokoliv mista uvnitf té poloviny
brankového Uzemi, ve které byl volny kop nafizen.

7. Provede se kazdy nepfimy volny kop, nafizeny ve prospéch utociciho

muzstva v souperové brankovém Gzemi na té Care, ohranicujici brankové

Uzemi, které probiha rovnobézné s brankovou ¢arou, a to v misté, které je

nejblize k mistu prestupku.

Trestni ustanoveni

A. Jestlize hrac, ktery proved!| volny kop, zahraje mi¢em podruhé, kdyz uz je
mic ve hre, ale dfive, nez se mice dotkne nebo mi¢em zahraje jiny hrac,
provede hrac soupefova muzstva nepfimy volny kop z mista, kde se
prestupek stal. Dopusti-li se hrac prestupku v soupefové brankovém Uzemi,
smi se volny kop provést z kteréhokoliv mista uvniti té poloviny brankového
Uzemi, ve které se prestupek stal.

PRAVIDLO 10 - POKUTOVY KOP

1. Pokutovy kop se provadi z Urovné vapna (nacrt histé v pravidle 17). Pfi
pokutovém kopu musi byt vsSichni hraci na hraci ploSe a s vyjimkou hrace,
ktery nepochybné pokutovy kop provede na brankare soupefova muzstva -
musi byt mimo brankové GUzemi a ve vzdalenosti nejméné 5 m od pokutové
znacky.

2. Brankar souperfova muzstva musi stat (aniz pohybuje nohama) na vlastni
brankové ¢are mezi brankovymi ty¢emi, dokud neni kop proveden.

3. Hrac provadéjici pokutovy kop musi kopnout mi¢ dopfedu a nesmi hrat
mic¢em podruhé, dokud se mie nedotkne nebo jim nezahraje jiny hrac.

4. Mic je ve hre, jakmile je kop proveden, to znamenad, jakmile mic opisSe.
drahu odpovidajici délce jeho obvodu.

5. Pfimo z pokutového kopu lze dosahnout branky.
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6. Provadi-li se pokutovy kop v normalni dobé hry nebo prodlouzi-li rozhod¢i po
uplynuti jednoho z polo¢ast dobu hry, aby mohl byt pokutovy kop proveden
nebo opakovan, a mic, dfive nez prejde brankovou ¢aru mezi brankovymi
tyCemi a pod bfevnem, se dotkne jedné nebo obou brankovych tyci, bfevna,
brankare nebo nékolika z nich v jakékoli kombinaci, rozhodci branku uzna za
predpokladu, ze nedoslo k poruseni pravidel.

PRAVIDLO 11 - HOD ZE ZAMEZi

1. Prejde-li mi¢ po zemi nebo ve vzduchu UpIlné pomezni ¢aru, provadi Hod ze
zdmezi na hraci plochu néktery z hrd¢d muzstva, jehoz hraé¢ se nedotkl mice
jako posledni, a to libovolnym smérem v misté&, kde mi¢ presel pomezni
caru.

2. Hrac provadéjici Hod ze zamezi musi byt v okamziku hodu ze zamezi
obracen celem k hraci ploSe a musi stat za pomezni ¢arou mimo hraci
plochu.

3. Mic je ve hre, jakmile se dostane na hraci plochu, ale hra¢ provadéjici hod ze
zamezi nesmi mic¢em hrat dfive, dokud se mi¢e nedotkne nebo micem
nezahraje jiny hrac.

4. Pfimo z hodu ze zdmezi nemiZe byt dosazeno branky (nebylo-li te¢ovéno
jakymkoliv hracem ve hre).

5. Hradi braniciho muzstva se nesmi pfiblizit k mi¢i na vzdalenost mensi nez
5 m, dokud mi¢ neni ve hre.

Trestni ustanoveni

A. Nebyl-li mi¢ spravné vhozen ze zadmezi, vhodi jej hra¢ soupefova muzstva.
B. Nezahraje-li hra¢ hod ze zamezi do 4 sekund od chvile, kdy je k hodu
pripraven, nafidi rozhodci hod ze zamezi ve prospéch soupefova muzstva.

PRAVIDLO 12 - HOD, VYHOZ, VYKOP OD BRANKY

1. Hod od branky

a. Prejde-li mi¢ po zemi nebo ve vzduchu UpIné brankovou ¢aru,
kromé jeji ¢asti mezi brankovymi ty¢emi a brevnem, a hral-li
pritom mi¢em naposled hrac utodiciho muzstva, provadi brankar
braniciho muzstva hod nebo odkop od branky. Brankar provede
hod nebo odkop od branky z jakéhokoliv mista v brankovém Gzemi
aby nezdrzoval plynulost hry.

b. Brankar musi hodit nebo odkopnout mic¢ rukou z brankového Uzemi
pfimo do hraci plochy, a to do 4 sekund od okamziku, kdy ma mic
v rukou pod kontrolou a stoji pevné na nohou.

c. Pfi hodu nebo odkopu od branky m@ze brankar uvést mi¢ do hry
rukou nebo nohou do hry ze zemé. Nesmi si mi¢ rukou nadhodit a
kopnout do hry. Polozi-li brankar mi¢ na zem pro pfipadny odkop,
mi¢ je soulasti hry a protihra¢ se mize zapojit do hry.

d. Neopusti-li mi¢ brankové Uzemi, tj. nedostane-li se ihned do hry,
musi se hod od branky opakovat.

e. Brankaf, ktery proved!| hod nebo odkop od branky a musi opustil
brankové GUzemi, nesmi znovu chytit mi¢ do rukou dfive, nez mic
prekroci stfedovou ¢aru anebo dfive, nez se mice dotkne ¢i micem
zahraje hrac soupere.

f. Hradéi soupefova muZstva musi zlstat mimo brankové tzemf a to
do doby nezZ se stane mic¢ soucasti hry. Viz. pravidlo 12 bodu 2
tohoto pravidla.


http://mlmksy.site88.net/pravidla.php#pravidlo12

Trestni ustanoveni

A. Pfi poruseni ustanoveni odstavce b), f) a g) pravidla 12.1 rozhodci hru
prerusi a naridi neprimy volny kop ve prospéch soupefova muzstva
z mista, kde se prestupek stal, s vyjimkou zvlaétnich pfipadt uvedenych
v pravidle 11.

B. Pri poruseni ustanoveni odstavce e) pravidla 12.1 rozhod¢i hru prerusi a
naridi neprimy volny kop ve prospéch souperova muzstva z mista, kde mic
preSel stfedovou c¢aru.

C. Pri poruseni ustanoveni odstavce c), d) pravidla 12.1 rozhod¢&i hru prerusi
a naridi opakovani hodu od branky.

2) Vyhoz, vykop od branky

a. Skonci-li mi¢ ze hry v rukou brankare, je stale ve hie a brankar jej
mze rozehrat vyhozem nebo vykopem smérem do hraci plochy.

b. Vyhoz nebo vykop musi brankaF provést do 4 sekund od chvile, kdy
ma mic¢ v rukou pod kontrolou a stoji pevné na nohou.

c. Brankaf, ktery proved| vyhoz nebo vykop z ruky nesmi znovu chytit
mic¢ do rukou dfive, nez mic¢ prekroci stiredovou ¢aru anebo drive,
nez se mice dotkne ¢i mi¢em zahraje hrac soupere.

d. Hodem nebo vyhozem od branky nemdZe byt dosaZeno branky.

Trestni ustanoveni

A. Pfi poruseni ustanoveni odstavce 1 pravidla 12.2 rozhod¢i hru prerusi a
naridi nepfimy volny kop ve prospéch soupefova muzstva z mista, kde se
prestupek stal.

B. PFi poruseni ustanoveni odstavce c) pravidla 12.2 rozhodc¢i hru prerusi a
naridi nepfimy volny kop ve prospéch soupefova muzstva z mista, kde mic
presel stfredovou c¢aru.

PRAVIDLO 13 - KOP Z ROHU

1. Prejde-li mi¢ po zemi nebo ve vzduchu Uplné brankovou ¢aru, kromé jeji
casti mezi brankovymi ty¢emi a brevnem, a hral-li pfitom mi¢em naposled
hrac braniciho muzstva, provadi se kop z rohu. Kop z rohu provede hrac
Utociciho muzstva ze ¢tvrtkruhu u rohového praporku, ktery je blize tomu
mistu, kde mic¢ presel brankovou Caru. Pfi provadéni kopu z rohu musi byt
mic cely v rohovém ¢tvrtkruhu a nesmi se porusit svislé postaveni rohového
praporku. Hrac¢ provadéjici kop z rohu musi zahrat mi¢ do hry do 4 sekund
od okamziku, kdy ma mic¢ ke kopu z rohu pfipraven. Pfimo z kopu z rohu
m0ze byt dosaZeno branky. Hra¢i branictho muzstva se nesmé&ji pribliZit
k mici na vzdalenost mensi nez 5 m, dokud mic¢ neni ve hte, tj. dokud
neopise drahu odpovidajici délce jeho obvodu. Hrac provadéjici kop z rohu
nesmi hrat mi¢em podruhé, pokud se mic¢e nedotkne nebo micem nezahraje
jiny hrac.

Trestni ustanoveni

A. Zahraje-li hrac provadéjici kop z rohu mi¢em podruhé, dfive nez se mice
dotkne nebo micem zahraje jiny hrac, naridi rozhod¢i ve prospéch souperova
muzstva nepfimy volny kop z mista, kde bylo pravidlo poruseno.

B. Nezahraje-li hra¢ kop z rohu do 4 sekund od okamziku, kdy ma mi¢ ke kopu
z rohu pripraven, nafidi rozhod¢i hod od branky ve prospéch muzstva
soupere.

C. PFi kazdém jiném porusSeni tohoto pravidla se kop z rohu opakuje.
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PRAVIDLO 14 - KONECNE PORADI MUZSTEV

1. O konec¢ném poradi muzstev rozhoduji tato kritéria v daném poradi:
pocet ziskanych bodl (vyhra 3 b, remiza 1 b, prohra 0 b)

pocet bodd ze vzdjemnych utkani

rozdil skére ze vzajemnych utkani

rozdil skére ze vSech utkani

vetsi pocet vstrelenych branek

nové utkani nebo 3 pokutové kopy, dle rozhodnuti vedeni soutéze
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PRAVIDLO 15 - REGISTROVANI HRACI

1. Na hfisti je mozno aby se do hry zapojit pouze jeden registrovany hrac
pod 35 let.

2. Registrovany hrac¢ = je hrac pod 35 let, ktery je registrovany u
fotbalového nebo futsalového svazu a aktivné hraje registrovanou soutéz (od

3. Hradi, ktefi budou v tymu jako registrovani budou béhem hry mit zfetelné
oznaceni k tomuto urcené, aby bylo mozno prestupek potrestat dle
nasledujicich ustanoveni.

Trestni ustanoveni

A. V ptipadé&, kdy dojde k poruseni pravidel vice registrovanych hraéd na hristi
bude zdpas kontumovan. Kontumace je 5 : 0. V pfipadé, kdy by doslo
k tomuto ze zjistnych ddvodi za stavu vice jak 5 : 0, bude zapoéitén
kontumacni vysledek aktudlniho stavu na hristi.

PRAVIDLO 16 - PORADATELSKA SLUZBA

Povinnost a pocet poradatelské sluzby je min. 4 lidi. V pfipadé, Ze by nebyl
ani jeden z rozhodcich, poradatelska sluzba se navysuje na 5 lidi.
Poradatelska sluzba je min. 10 min pred zacatkem prvniho vykopu.

1. Priprava hristé:
a. pripravit a prenést branky (na obrubnicich naznaceno ¢ervenou
barvou)
b. polozit prodlouzené lajny a postavit kuzele pro vytyéeni vapna
c. pripravit a nahustit mic¢e do hry
d. pfripravit rozliSovaci dresy
2. Béhem zapasu:
a. délat zapis ze zapasu
b. poskytnout rozhodc¢imu jednoho pomocného rozhod¢&iho na protéjsi
stranu (rozhoddi si urci co vSe je potfeba pomoci hlidat)

c. pred, v prib&hu i po zdpasu zodpovida , Ze na hfisté nebude
vnasen alkohol a nikdo zde nekoufi, kontrola nevnaseni skla na
hraci plochu

d. prekontroluje obuv na umélou travu

e. zajistuje plynulost hry podavanim mi¢d (poradatelska sluzba
zodpovida za mice , pfi jejich ztraté je povinna zakoupit novy)
f. Pfi zhorSenych svételnych podminkach vola spravci htisté, aby
rozsvitil svétla - tel. 739 303 790
3. Uklid hristé:
a. preneseni a uklizeni branek na plvodni misto
b. Uklid prodluzovacich lajn, Gklid mi¢d a kuZeld do kabiny pro
rozhodci
v pFipadé pouziti rozliSovacich drest rozvési v kabiné
prekontroluje, zda na hFisti nezlstal odpad, lahve aj (zajisti jejich
uklid)

a o



e. zodpovida za stav a uklid kabiny, zaroven jako za nezniceni
svérenych prostor

Trestni ustanoveni

A. V pripadé, ze by poradajici tym nezajistil a nebo Spatné zajistil
poradatelskou sluzbu jsou nasledujici postihy.
i.  Za neusporadani zapasu financ¢ni postih 500,- K&. (Znamena to,
ze pokud ma usporadat 3 zapasy za hraci kolo toto se nasobi).

ii. Tento postih je postizené druzstvo povinno zaplatit do
nasledujiciho kola, kdy tento tym hraje.

iii. V pripadé, ze by ani v dalSim kole nezaplatil poplatek za
neusporadani hraciho kola budevyloucen ze soutéze. Startovné
se nevraci a vSechny vysledky vylouc¢eného tymu budou
anulovany.

PRAVIDLO 17 - STRIDANI

1. Stfidat je mozno hokejovym zplsobem a to b&hem celého pribéhu hry.

2. Stridani je moznou pouze ve vlastnim pokutovém Uzemi(mezi vlastni
brankovou ¢arou a rohem velkého vapna) tzn. Ze hra¢, ktery stiidd musi
vbéhnout do vlastniho pokutového Gzemi a pak je mozno aby ho vystridal
stfidajici hrac.

3. Na nespravné stridani je povinen upozornit pomocny rozhodci, kterého doda
poradatelska sluzba. Dale je mozné aby na nespravné stridani upozornil
kapitan druzstva. V tomto pfipadé rozhodci zastavi hru.

4. V pripadé, Ze dojde ke zranéni hrace, rozhodci dle zvazeni prerusi hru.

. - - D celé hfisté
T e [ ein ol

stridacky

2L | Znatka
| & pokutoveho

kKopu

Trestni ustanoveni

A. Postih za nespravné stridani je v vylouceni hrace, na 3 min. a hra po celou
dobu v oslabeni.

B. Dobu po kterou je vylouceny hrac na stfidacce a jeho opétovné uvedeni do
hry hlida pomocny rozhodci z poradajiciho tymu.

PRAVIDLO 18 - PRELOZENY ZAPAS

1. V zakladnim rozpisu neni mozno si preloZit zapas. O prelozeni zapasu
rozhoduje vedouci MLMK.



PRAVIDLO 19 - PRESTUP HRACU

Pfestup hra¢l je mozny pouze v obdobi, kdy neprobihd soutéz. Je tedy
mozno prestoupit pouze v jarni pauze a nebo mezi jednotlivymi rocniky.
Pfestup v tomto obdobi je volny, ovSsem dle podminek zakladniho
ustanoveni.

Vedeni soutéZe ozndmi termin ukonéeni prestupd z divodd rliznych zacatkd
podzimni a jarni soutéze.

Vedouci druzstva do kterého hrac prestoupi je povinen zaslat vedoucimu
soutéze upozornéni o pfestupu a to do zacatku hraci ¢asti. Do zacatku hraci
Casti je kapitan povinny aktualizovat a zménit soupisku.

V pfipadé, Ze v pribéhu soutéZe dojde k rozpadu celého muZstva, nebo bude
vyloudeno ze soutéze (z divodl uvedenych v téchto pravidlech) neni mozno,
aby tito hraci nastoupili v pribé&hu celého roéniku do jiného tymu.

Hra¢, krery jiz nastoupil v MLMK a jeho plvodni tym se G¢astni soutéze,
mQze byt dopsan na soupisku jiného druZstva bez prestupniho listku pouze
pokud nehral v predchozi sezéné.

PRAVIDLO 20 - SKLUZY

Skluzem se rozumi takovy zakrok, pfi némz hrac klouze po hraci plose

s Umyslem vyuZit tohoto mechanismu pohybu ve svij prospéch pti ziskani
mice nebo v souboji se soupefem. PFi tomto klouzani se dotyka zemé jesté
jinou &asti téla nez chodidly. Velmi dileZité je to, Ze ke klouzani musi dojit
pred tim, nez dojde k souboji nebo upadne, o skluz se v tomto pfipadé
nejedna. Rovnéz neni skluzem zakrok, pfi némz hrac¢ odebira nebo zahrava
mic v pozici, pfi niz je okolnostmi pfinucen tfeba pokleknout nebo dosednout
na hraci plochu. Pokud se do této pozice nedostane Umysinym sklouznutim,
nejednad se v zadném pripadé o skluz.

Trestni ustanoveni

A. Skluz je povolen v pripadech, kdy hrac¢ se snazi skluzem zasahnout mic a

a.

v jeho nejblizsim okoli neni hrac, kterého by skluzem mohl ohrozit. Toto
nejblizsi okoli byvd vymezovano zhruba 2 metry, ale zalezi to pIné na
posouzeni rozhodé&iho. Musi byt ztejmé, Ze hrac pri svém zakroku nemize
nikoho ohrozit. V takovém pripadé je skluz povolen a nepiska se. Hrac tedy
mdZe skluzem tfeba dosdhnout branky nebo naopak skluzem vypichnout mi¢
smérujici do vlastni branky a zabranit tak golu.

Situace, kdy hrac sice nebyl pfimo v souboji, ale rozhod¢i usoudil, ze jeho
pocinani mohlo ohrozit jiného hrace - tedy jednoduseji fec¢eno, hrac udélal
skluz ve vzdalenosti mensi od jinych hracl nez je bezpeéné, ale nedoslo
jesté o pfimy souboj. V tomto pfipadé rozhodd&i pouze zapiska a nafidi pfimy
volny kop (pfi zakroku v pokutovém Gzemi penaltu). Hrace pouze slovné
napomene, ale nevyloudi.

Situace, kterd mize nastat, je ta, ze hraé jde skluzem do souboje a cisté
proti hraci odehraje balon. V tomto pfipadé, pokud nedoslo k faulu, rozhodci
samoziejmé odpiskd, hra¢e napomene ZK, vyloudi na 3 min. a natidi PVK

(v pokutovém uzemi penaltu).

. Situace, kdy hrac skluzem fauluje. V takovém pripadé neni rozhodujici,

zda se jednalo o zakrok zezadu, ze strany nebo zepfedu a rozhoddCi hraci
okamzité udéli CK a naridi PVK (pfi zakroku v pokutovém Gzemi penaltu).
Nezalezi na tom, Ze jako prvni odehraje mic¢ a poté fauluje.

Skluz brankare

Brankafi se povoluje hrat skluzem, pokud si nepo¢ind nebezpe&né vici
protihraci. Ale samoziejmé plati pro néj, ze pokud bude skluzem faulovat
(zasahne protihrace dfiv nez mic¢) bude nafizena penalta. V tomto pfipadé
rozhod&i udé&li brankaFi ZK.



b. Pokud brankar zahraje skluzem mimo pokutové Uzemi, posuzuje se toto
hrani jako normalniho hrace.



	PRAVIDLA MĚSTSKÉ LIGY MALÉ KOPANÉ MĚSTA SVITAVY
	OBSAH:
	ORGÁNY MĚSTSKÉ LIGY V MALÉ KOPANÉ SVITAVY, Z.S.
	ZÁKLADNÍ USTANOVENÍ
	PRAVIDLO 1 - POČET HRÁČŮ
	Trestní ustanovení

	PRAVIDLO 2 - VÝSTROJ HRÁČŮ
	Trestní ustanovení

	PRAVIDLO 3 - ROZHODČÍ
	PRAVIDLO 4 - DOBA HRY
	PRAVIDLO 5 - ZAHÁJENÍ HRY
	Trestní ustanovení

	PRAVIDLO 6 - MÍČ VE HŘE A ZE HRY
	PRAVIDLO 7 - DOSAŽENÍ BRANKY
	PRAVIDLO 8 - ZAKÁZANÁ HRA A NESPORTOVNÍ CHOVÁNÍ
	PRAVIDLO 9 - VOLNÉ KOPY
	Trestní ustanovení

	PRAVIDLO 10 - POKUTOVÝ KOP
	PRAVIDLO 11 - HOD ZE ZÁMEZÍ
	Trestní ustanovení

	PRAVIDLO 12 - HOD, VÝHOZ, VÝKOP OD BRANKY
	Trestní ustanovení
	Trestní ustanovení

	PRAVIDLO 13 - KOP Z ROHU
	Trestní ustanovení

	PRAVIDLO 14 - KONEČNÉ POŘADÍ MUŽSTEV
	PRAVIDLO 15 - REGISTROVANÍ HRÁČI
	Trestní ustanovení

	PRAVIDLO 16 - POŘADATELSKÁ SLUŽBA
	Trestní ustanovení

	PRAVIDLO 17 - STŘÍDÁNÍ
	Trestní ustanovení

	PRAVIDLO 18 - PŘELOŽENÝ ZÁPAS
	PRAVIDLO 19 - PŘESTUP HRÁČŮ
	PRAVIDLO 20 - SKLUZY
	Trestní ustanovení
	Skluz brankáře



